


 Aufbau eines 

PCs 

 Schulnetzwer

k 

 Betriebssyste

m 

 Dateien und 

Ordner 



Word, Powerpoint und EXCEL 

 in der Schule und im Alltag sinnvoll 

einsetzen zu können 



Scratch 

 Programm-

strukturen 

 Variablen 

 Animationen 

und Spiele 

programmier

en 



Internettechnologien 

 Grundlagen des Internets 

 HTML 

 CSS 

 



Small Basic 

 Eine erste „richtige“ Programmier-

sprache 

 



 Du kannst im Informatikunterricht oft 

selbständig und praxisorientiert arbeiten 

 Du entwickelst deine eigenen Programme 

 Informatik verbindet kreatives und 

strukturiertes Arbeiten 

 Du schulst dein logisches Denkvermögen 

 Informatik bietet vielfältige berufliche 

Möglichkeiten 

 Informatik macht Spaß 
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5/6 InformationsTechnische Grundlagen 

Bedienung des Rechners, Nutzen von Office 

[aktuell zus. Modellversuch Informatik] 

7 projektorientierte Schulung der medienbasierten 

Präsentationskompetenz 

8 und 9 Wahlpflichtbereich 2 

Vertiefung der Office-Kenntnisse (Excel) 

10-Finger-Schreiben 

Grundlagen der Informatik 

Einstieg in die Programmierung, Training des 

logischen und strukturierten Denken 

EF, Q1, Q2 Grundkurs /Leistungskurs (für alle Schülerinnen 

und Schüler wählbar) 

Java-Programmierung, Algorithmen, 

Problemlöseverfahren 

Programmierprojekte 

Interesse wecken für ein Studium/eine 

Berufsausbildung im Bereich der Informatik 



Erweiterte 

informationstechnisc

he Grundlagen 
• Aufbau eines Pcs 

• Betriebssystem, Datei- 

und Ordnerstruktur 

•Grundlagen von 

Netzwerken  

• Word  

• Excel (8.1) 

• Powerpoint 

• Sicherheit, 

Datenschutz, 

Urheberrecht 

Einstieg in die 

Programmierung 

 
• Visuell: Scratch (8.2) 

• HTML und CSS (9.1) 

• Small-Basic (9.2) 

Logisches und 

algorithmisches 

Denken 
 

• Entwicklung von 

Formeln und 

Fallunterscheidungen 

in Excel 

• Nutzen einer ersten 

formalen Sprach: HTML 

• Entwicklung von 

einfachen Algorithmen 

in Scratch oder Small 

Basic 

• Biber- Wettbewerb 


